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แนวการจัดการเรียนรู้ 
รายวิชา    VGE106  นวัตกรรมและการคิดทางวิทยาศาสตร ์ (Innovation and Scientific Thinking)  
หน่วยกิต  4(2-4-6) 
ผู้รับผิดชอบรายวิชา  งานวิชาศึกษาทั่วไป   ห้องส านักงาน อาคาร 100  ปี ชั้น 10  ห้อง 15 – 1003 
 
 
ค าอธิบายรายวิชา 

ส่งเสริมและพฒันาผู้เรียนให้มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับนวัตกรรม และเทคโนโลยดี้านต่าง ๆ ที่ใช้ในชวีิตประจ าวนัและใช้
ในการประกอบอาชีพ เพื่อให้เกิดแนวคิดในการเลือกใช้ที่เหมาะสม รู้เท่าทนั พฒันาผู้เรียนให้มีความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมี
วิจารณญาณ คิดแบบองค์รวม มีเหตุผล มีเจตคติทางวิทยาศาสตร์ มีทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ เพือ่การ
วิเคราะห์ ค านวณ ศึกษาข้อมูลประกอบการตัดสนิใจ การประเมินทางเลือกเพื่อน าไปสู่การแก้ปัญหาที่เหมาะสม ประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวนั และสามารถด ารงชีวิตในวฒันธรรมทางวิทยาศาสตร์  
 
วัตถุประสงค์ของรายวิชา  
1.  มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับนวัตกรรม เทคโนโลยี และผลกระทบ 
2.  สามารถน านวัตกรรมและเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวนัได้  
3.  มีทักษะกระบวนการคิด  
4.  มีทักษะกระบวนการและเจตคติทางวิทยาศาสตร์  
5.  สามารถประยุกต์คณิตศาสตร์เพื่อใช้ในชีวิตประจ าวัน  
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด กิจกรรมการเรียนการสอน 

1 - ชี้แจงวัตถุประสงค์รายวชิา  
- แนะน าวิธีจัดการเรียนการสอน กิจกรรม  
- จัดท าข้อตกลงในการเรียน  
- ความรู้พื้นฐานทางวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  

 

- ชี้แจงแนวการสอนและข้อตกลงในการเรียนการสอน 
วิธีการจัดการเรียนการสอน กิจกรรม การแบ่งคะแนน 
โดยให้ นศ.มีส่วนร่วมในการวางแผน 

- น าเสนอคลิปวิดีโอ นวัตกรรมและเทคโนโลยี  
- บรรยายความรู้พื้นฐานทางวิทยาศาสตร์  
- อาจา รย์ และนั กศึ กษา ร่ วมกั นส รุ ป  คว ามหมาย 

ความส าคัญ และความแตกต่าง  
2 หน่วยการเรียนรู้ที่  1 นวัตกรรม  เทคโนโลยี และ

ผลกระทบ 
1)  การประยุกต์นวัตกรรมและเทคโนโลยีใน

ชีวิตประจ าวนั และการประกอบอาชีพ  

- น าเสนอคลปิวิดีโอการประยุกตน์วัตกรรมและเทคโนโลยี 
เช่น รายการสมรภูมิไอเดีย ฯลฯ  

- แบ่งกลุ่มหาข้อมูลและน าเสนอเกี่ยวกับ Green University 
- แบ่งกลุ่มสรุปการประยุกต์ นวัตกรรมและเทคโนโลยี  

3 – 4 หน่วยการเรียนรู้ที่  2. การน านวัตกรรมและ
เทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวนั 
1) การน านวัตกรรมและเทคโนโลยีไปประยุกต์ใช้  

- คอมพิวเตอร์, โทรศัพท์มือถือ  
- โฟม แก้ว พลาสติก  
- อาหารเสริมและเครื่องส าอาง 

2) มอบหมายให้นักศึกษาคิดโครงการที่สนใจ  
 

- ผู้สอนน าเสนอประเด็นข่าวปัจจบุันที่เก่ียวข้องกับ
นวัตกรรมและเทคโนโลย ี 

- แบ่งกลุ่มค้นหาค าส าคัญจากข่าวด้วย Flip Chart 
- แลกเปลี่ยนความรู้ระหว่างนักศึกษาเก่ียวกับสิ่งที่รู้ใน

ประเด็นข่าวนั้น สิ่งทีไ่ม่รู้ให้ไปคน้คว้าเพิ่มเติมโดยต้อง
อ้างอิงแหล่งข้อมูลที่เชื่อถือได้  

- น าเสนอข้อมูลทีไ่ปค้นควา้ แลกเปลี่ยนเรียนรู้ภายในกลุ่ม 
และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในห้อง  

- อบรมการจัดท านวตักรรม โดยวิทยากร จาก สวทช. (4 
และ 8 ก.ย. 60) 

- ศึกษาดูงานที่ อพวช. (ตึกลูกเต๋า) ตามตกลง 
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สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด กิจกรรมการเรียนการสอน 

5 หน่วยการเรียนรู้ที่  3  กระบวนการคิด 
1) กระบวนการคิด  
 

- อ่านบทความ  นิยาย  หรือวิดีทัศน์ภาพยนตร์สืบสวน
สอบสวน เช่น โคนัน หมอพรทิพย์ ฯลฯ 

- บรรยายเนื้อหา  
- สร้างเสริมทักษะด้วยการท าใบกิจกรรม  

6  
   

น าเสนอเค้าโครง โครงการ  - ผู้สอนและนักศึกษาเชื่อมโยงโครงการกับทฤษฎี
กระบวนการคิด  

- ช่วยกันปรบัแก้โครงงานให้เหมาะสม  
7 – 8  หน่วยการเรียนรู้ที่  4.  ทักษะและเจตคติทาง

วิทยาศาสตร ์
1) เจตคติทางวิทยาสาสตร ์ 
2) ระเบียบวิธีทางวิทยาศาสตร ์ 
3) ทักษะกระบวนการคิดทางวิทยาศาสตร ์ 

- บรรยายเนื้อหา  
- เสริมทักษะด้วยการท าใบกิจกรรม  

9 หน่วยการเรียนรู้ที่  5.  คณิตศาสตร์และการ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวนั 
1) ความรู้พื้นฐานคณิตศาสตร ์
2) ร้อยละ สัดส่วน  ภาษ ี

- ยกตัวอย่างคณิตศาสตร์ที่นักศึกษาพบในชึวิตประจ าวัน  
- การค านวณในชีวิตประจ าวัน เช่น เปรียบเทียบราคา

สินค้า ส่วนลด ค านวณภาษี  
- ผู้สอนและนักศึกษาร่วมกันสรุปความรู้ที่ ได้และการ

ประยุกต์ใช้ 
- สร้างเสริมทักษะด้วยการท าใบกิจกรรม  

10  หน่วยการเรียนรู้ที่  5.  คณิตศาสตร์และการ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวนั 
1)  ความน่าจะเปน็ 
2)  สถิติเบื้องต้นในชีวิตประจ าวนั 

- สร้างสถานการณ์จ าลอง  
- กรณีศึกษา : หวย โหราศาสตร์ เกมค านวณตัวเลข 
- สร้างเสริมทักษะด้วยการท าใบกิจกรรม  
- ผู้สอนและนักศึกษาร่วมกันสรุปความรู้ที่ ได้และการ

ประยุกต์ใช้ 
- สร้างเสริมทักษะด้วยการท าใบกิจกรรม  

11 – 13 - จัดท าโครงงาน  
- ประเมินผลโครงงาน  
- จัดท ารูปเล่ม  

- นักศึกษาจัดท าโครงงาน  
- อาจารย์นัดหมายติดตามผล หรือให้ค าปรึกษาเป็นระยะ  

14 น าเสนอโครงงานในหมู่เรียนของตนเอง - อาจารย์และนักศึกษาร่วมกันประเมินโครงงาน  
- สรุปความรู้ที่ได้จากการท าโครงงาน  

15 - สรุปเนื้อหา  
- สรุปองค์ความรู้ที่ได ้และประเมินผลการจัดกิจกรรม 

-    อาจารย์และนักศึกษาร่วมกันสรุปเนื้อหา  
- องค์ความรู้ที่ได้ และประเมินรายวิชา  

16 กิจกรรม GE Day  น าเสนอผลงานของนักศึกษา -  น าเสนอโครงงาน 
17  สอบปลายภาค 

การวัดและการประเมินผล 
  1.  ความสนใจในการเรียน       10 %   

(การเข้าชั้นเรียน)   
  2. กิจกรรมในชั้นเรียน       30 % 

(การมีส่วนร่วม การซักถาม การเสนอความคิดเห็นในชัน้เรียน การส่งงานตามก าหนดเวลาและครบถ้วน   
การศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติม) 

 3.  โครงงาน        30 % 
 4.  สอบปลายภาคเรียน       30 % 

         รวม          100%     


